[oni Tonchens Musikzirkus - franfarderung ab 3=

dazu einsetzbar:

CcD
Toni Tonchens
Kinder Musical

CD
Toni Tonchens
Mit-Mach-Lieder

Musikspiel
Toni Tonchens
Musikquiz Junior

Musiklernspiel
Spielend leicht
Noten lernen
Musiklernspiel
Musino

weiterfiihrende

Forderprogramme:

Toni Tonchens
Flétenschule

Toni Tonchens
Melodikaschule

Toni Tonchens
Keyboardschule

Toni Tonchens
Klavierschule

Toni Tonchens
Gitarrenschule

aulerdem
erhiltlich:

Toni Tonchens
Spielpuppe

Toni Tonchens
Handpuppe

& Toni Tﬁﬂchon

e, Tonk Towne e n, da

L T ——

EHE CE

1‘;‘\ '- P :
i bl IS “1@ % v
ettt AL il o
1;:‘ ". g m ;. ,___._-i: _ _
]| T S e B ) =
Al 5 P f B ¥
. L (IR ﬁ, :
o[ A1 ]S
FleiRpunkte

£ o % {
f‘& : : . JJ ",,'

:ﬁ?,j! { I,““au ji‘
aallibal| Jv || ¥ L.
Charly Dennis Egon Fridolin
Clown Delfin Elefant Fuchs

Toni

Tonchen

Toni Tonchens Musikzirkus
s/ fur Kinder von 3 bis 6 Jahren

\/18 verschiedene Lernbausteine fir flexibles
Arbeiten

v~ DINA4 grofie kindgerechte Lern- und Forderkarten
\/ 3 Bandefiir 3 Jahre

v informative Lehrerhandbiicher inklusive Begleit
CDs

\/ spielerisch leichtes Lernen der Noten durch Bilder-
Noten

Toni Ténchens Musikzirkus ist ein padagogisch
ausgereiftes und nach neuesten wissenschaftlichen
Erkenntnissen spielerisch aufgebautes musikalisches
Friihforderprogramm, das die soziale, musikalische und
personliche Entwicklung der Kinder fordert.

18 aufeinander abgestimmte Lernbausteine (u.a.
Instrumentalspiel, Instrumentenkunde, Gehérbildung,
Rhythmik, Tanzen, Singen, Notenkunde, Konzentrations-
training, Musiktheater, Malen, Basteln, Musikgeschichte)
ermoglichen durch ihre Vielfalt und ihren Aufbau im
Baukastenprinzip ein individuelles und mit einer
groitmoglichen gestalterischen Freiheit ganzheitliches
Lernen und Fordern.

Ziel des Toni Toénchens Musikzirkus ist es das
Sozialverhalten, den Sprachrhythmus, die Sprach-
melodie, die Raumwahmehmung, das differenzierte
Horen, die Kreativitat, die Phantasie sowie das allgemeine
Wissen der Kinder zu férdern.

Zur Motivation und zur Belohnung enthalt jeder Band eine
schone, farbige Urkunde sowie 32 farbige FleiRpunkte.

Zusatzlich zu den o.g. vorgestellten Unterlagen flr die
Kinder, gehért zu jedem Band ein umfangreiches
Lehrerhandbuch sowie passende Begleit-CDs fir die
Lehrkrafte. Mit einem umfassenden Vorwort ausgestattet,
bilden Lehrerhandbuch und Begleit-CDs die Grundlage fiir
die ideale ganzheitliche Forderung der Kinder.



Programmaufbau im Detail - Lernbaustein INSTRUMENTALSPIEL

Der Lernbaustein Instrumentalspiel sorgt durch den Einsatz unterschiedlicher instrumentaler Rhythmen fur eine Steigerung der
Aufmerksamkeit des Kindes, was zur Forderung der Konzentration beitragt. Zusatzlich erfahrt das Kind durch das wechselseitige Spiel eine
Erweiterung seiner motorischen Fahigkeiten. Somit wird durch das bewusste Einsetzen spielerischer Mittel ein effizienteres und
effektiveres Lernen auf Seiten des Kindes erreicht. Die Kinder lernen bewusst in drei Schritten sehr spielerisch und gehirngerecht tuber die
bekannten Zirkusfiguren die Noten kennen und stellen dadurch eine sofortige Assoziation (Bild Clown - Note c, Bild Delfin - Note d) her. Die
lhnen hier gezeigten Lernkarten stellen einen Auszug dar. An ihnen soll verdeutlicht werden, wie der Lernbaustein Instrumentalspiel
aufgebaut ist.

1. Schritt = Bilder-Note (als Beispiel Lernkarte 6 -Band 1)

Im 1. Schritt musizieren die Kinder nach Bilder-Noten, einer visualisierten Form der
Notendarstellung. Hierbei wird durch das Verkniipfen (gehirngerechtes Lernen) des
Bildes (z.B. Clown) mitder Note (Note c) ein wesentlich besserer Lerneffekt erzielt.

2. Schritt = Noten-Bild (als Beispiel Lernkarte 49 -Band 2)

Im 2. Schritt wird die Note als Noten-Bild dargestellt. Die Note (unbekanntes Wissen) tritt
somitimmer mehr in den Vordergrund, das Bild (bekanntes Wissen) in den Hintergrund.
Gleichzeitig werden die Noten schon innerhalb eines Notenliniensystems dargestellt,
sodass erste Grundlagen zum Musizieren geschaffen werden.

Wie b - fen o hm har, dern  er  hans e 9 nem

3. Schritt = Note (als Beispiel Lernkarte 64 - Band 3)

, Im 3. und letzten Schritt werden die Noten in bekannter Form dargestellt. So wird Schritt
fiir Schritt ein spielerisches Erlernen und Kennenlernen der Noten erreicht. Zusatzlich
> | @ L@ werden unter die Noten Zahlkastchen angebracht, die das Erkennen der Notenlange in
%; = = 5 1 ' 5 — 1 | diesem Stadium erleichtern.

1

Der Lernbaustein Musiktheater entfuhrt die Kinder in eine Welt der Phantasie, der
Trédume und der Musik.

Geschichten rund um Toni Tonchen und seine Freunde werden erzahlt und lassen sie
eintauchenin ihre eigene Kreativitat.

Die Geschichten werden nachgespielt, sodass das Gelernte besser haften bleibt.

Die nétige Ruhe, um gezielt dem Erzahlten folgen zu kdnnen, starkt gleichzeitig das
Sozialverhalten.

Bewusstes Riicksichtnehmen wird vermittelt und soll so auch den Teamgeist, den guten
Geist der Gruppe ansprechen und fordern.
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Programmaufbau im Detail - Lernbaustein GEHORBILDUNG

Mit dem Lernbaustein Gehorbildung wird der langwierige Prozess, in dem das Gehor des Kindes geschult wird,
Tone, Intervalle und Rhythmen gehort und bestimmt werden, vorangetrieben und gefordert. Zum Einsatz
kommen dabei Horbeispiele und Lieder, die auf den zum Programm gehorenden Begleit CDs zu finden sind.

dazu einsetzbar:

CD
Toni Tonchens
Kinder Musical

CD
Toni Tonchens
Mit-Mach-Lieder

Musikspiel
Toni Tonchens
Musikquiz Junior

Musiklernspiel
Spielend leicht
Noten lernen

Musiklernspiel
Musino

weiterfiihrende
Forderprogramme:

Toni Tonchens
Flétenschule

Toni Tonchens
Melodikaschule

Toni Tonchens
Keyboardschule

Toni Tonchens
Klavierschule

Toni Tonchens
Gitarrenschule
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1. Schritt = Gerauscherkennung
(als Beispiel Lernkarte 1-Band 1)

Bereits ganz zu Anfang wird im Toni Tonchen Musikzirkus
groften Wert auf die Ausbildung des Gehors gelegt. Dazu
wird im 1. Schritt das Erkennen und Zuordnen von
Gerauschen mittels der Begleit CD und den entsprechenden
Lernkarten trainiert.

2. Schritt = Ton-und Klangerkennung
(als Beispiel Lernkarte 50 - Band 1)

Im 2. Schritt erfolgt eine erste Differenzierung, in dem in den
Bereich der Tone und Klange gewechselt und so der Schwer-
punkt der Gehérbildung eindeutig auf die musikalische Seite
verlagert wird.

3. Schritt = Instrumentenfamilien
(als Beispiel Lernkarte 21 - Band 3)

Im 3. Schritt erfolgen weitere Differenzierungen, wodurch das
Gehor trainiert wird, Intervalle sukzessiv und simultan zu
bestimmen. Es kommen Tonfolgen, spater Rhythmusdiktate
und danach auch Melodiediktate hinzu.

Programmaufbau im Detail - Lernbaustein NOTENKUNDE

Der Lernbaustein Notenkunde dient dem spielerischen Kennenlernen und Lernen der Notenwerte, -héhen und
-langen durch die Verknupfung von links- und rechtshirnigen Informationen bzw. Bildern.
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Lernkarte 21 Band 1
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Lernkarte 34 Band 2

Diese, auf dem Prinzip der Klassischen Konditionierung beruhende Lehrmethode, wird im Toni Ténchen
Musikzirkus auf vielfaltige Art und Weise ein- und umgesetzt. In Kombination mit dem Lernbaustein
Konzentrationstraining werden deshalb regelméaRige Wiederholungen eingebaut, die, durch ihre Abwechslung
und ihren Intervallrhythmus, den Vorgang des Behaltens unterstiitzen und férdern.



Toni Tonchens Musikzirkus Band 1 bis 3

inkl, Urkunde & Fleifpunktel

Toni Ténchen

Band 1
Ordner + Lernkarten (58 Stk.)
inkl. Urkunde + FleiBpunkte

Bestell Nr. LEK 100

inkl, Urkunde & Fleif punktel

Lernkarten (58 Stk.)
inkl. Urkunde + FleiBpunkte

Bestell Nr. LEK 101

inkl, Urkunde & FleiBpunktel

Band
Lernkarten (69 Stk.)
inkl. Urkunde + FleiBpunkte

Bestell Nr. LEK 102



